Labyrint 23 O
r

Pravidla pro Labyrint 23  hledase.o%

verze 1.0

Pravidla se mohou ménit az do startu hry, kde obdrZite finalni verzi vytist€nou. Zmény oproti verzi 1.0 budou barevné
vyznaceny. S kazdou zménou se zvysi verze pravidel. Za zmény se nepovaZzuji opravy preklepu apod, které nemohou
ovlivnit vyklad pravidel.

1. Obecna ustanoveni

- Hra Labyrint 23 je jednodenni konkurené¢ni Sifrovaci hrou, které se uc¢astni tymy (3-5 ¢lenu).

- Hry se uCastnite na vlastni nebezpeCi a zodpovédnost. Neporusujte zakony a dodrzujte pravidla silni¢niho
provozu (zejména nulovou alkoholovou toleranci, noéni osvétleni aj.).

- Zapocetim hry tym potvrzuje, Ze se souhlasi se znénim dokumentu Zavazné podminky ucasti ve hfe Labyrint
XXII a bude se jim fidit.

-V kazdém tymu musi byt alespori jeden hrac starsi 18 let. Ten (pfip. v8ichni hraci nad 18 let) pIné zodpovidaji
za vSechny neplnoleté ¢leny daného tymu.

- Tym smi pouzivat dopravni prostfedky pohanéné pouze lidskou (vlastni) silou.

- ZaporuSeni pravidel mGze byt tym diskvalifikovan.

- Pokud neni uvedeno jinak, nebo neni-li zfejmé z povahy Sifry, je pouzita abeceda bez diakritiky obsahujici 26
pismen bez CH.

- Nékteré artefakty, které béhem hry ziskate, mohou byt pouzity vicekrat. Objevite-li na stanovisti artefakty
souvisejici se hrou, vezméte si od kazdého exemplafe po jednom kuse.

- Hra cti princip putovniho pofadatelstvi — vitéz hry ma povinnost usporadat dalsi roénik Labyrintu.

- Pfed hrou ani ve hie neni mozné ziskat ,imunitu® proti pofadani dalsiho ro¢niku.

Zakladni informace ke hre
2.1. Zakladni cil hry

- Pobavit se.
- Dojet do cile ve zdravi, v plném poctu, v asovém limitu a s maximalnim poctem bodu.

2.2. Start hry

- Start hry bude v sobotu 1.6.2024 v 6:00, snidané je téZ od 6:00.
- Obalky bude mozné vyzvednout v jidelné cca od 5:50.
- Organizatory budou predstavena zakladni pravidla na kapitanské schilizce v patek 31.5.2024 ve 21:00 po vecefi.
- Pred startem obdrzite:
o Nejnovéjsi verzi pravidel — zmény oproti této verzi a obsah bude probran pfi vykladu pravidel.
o Manual RWS (bude probrano pfi vykladu pravidel).
o Sadu obalek oznacenych rliznymi symboly.
- Na startu obdrzite:
o Symbol pro otevieni 1 obalky prvniho patra, ktera obsahuje 3 Sifry prvniho patra.
o Pripadné dalsi pomucky / informace, pokud to hra bude vyZzadovat.

2.3. Konec hry

- Hru muze tym kdykoliv ukongit zadanim cilového kédu do RWS.

- Cilovy kod ziska tym vylusténim Sifry Labyrint (po vylusténi Sifry bude kéd k dispozici v RWS).
- Pokud tym nezada cilovy kod do 19:30, bude mu hra automaticky ukoncena.

- Vcili probéhnou kontrolni ukony vyplyvajici z povahy hry.

3. Systém hry
3.1. Sifry

- Sifry jsou v oznadenych obalkach, které dostane kazdy kapitan/zastupce tymu pred startem. Nékteré obalky
mohou byt diskvalifikaéni, ty je nutné dovézt do cile neporusené - v pfipadé jejich poSkozeni je tym
diskvalifikovan.

- Je pfipraveno celkem 9 z&kladnich Sifer (S1-S9), 3 bonusové Sifry (S10-S12) a Sifra Labyrint.

- Resenim kazdé Sifry je kod (podstatné jméno v 1. padé), které se pod danym oznadenim zadava do RWS.

- Pro kazdou $ifru je mozné &erpat napovédu (NAP) pomoci RWS. Napovéda napovi (doufejme).

- Pro kazdou Sifru je mozné Eerpat postup feSeni (POS) pomoci RWS. Postup feSeni detailné popise, co je nutné
se Sifrou udélat, abyste ji vylustili a ziskali kdd. Vy to musite odmakat.

- Pro kazdou $ifru je mozné &erpat feseni (RES) pomoci RWS.

- Na Sifru Labyrint neni mozné ¢erpat napovédu, postup, ani feseni.
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- Pokud chce tym Cerpat postup na jakoukoliv z Sifer v prabéhu hry, MUSI nejprve zazadat o napovédu. Pokud
chce tym &erpat fFeSeni, MUSI nejprve zazadat o postup. Je tedy nutné dodrZovat posloupnost NAP-POS-RES!

3.2. Stanovisté

- Labyrint 23 ma celkem 9 stanovist, stanovisté jsou rozdélena do 3 pater, v kazdém patfe jsou pravé 3
stanovisté.
- VSechna zakladni stanovisté jsou oznacena Cislem stanovisté (A1 az A9) a logem hry Labyrint 23.
- Garantovana oteviraci doba stanovist je uvedena ve schématu hry. Ziskani A-kédu bude mozné i mimo
oteviraci dobu stanovisté. Ziskani B-kédu mimo oteviraci dobu neni vylouCené, avSak neni garantované.
- Na stanovistich:
o mUzete ziskat A-kdd (stanovisté A1 az A9)
o Vv prvnim a druhém patie najdete 2 symboly pro otevieni obalek
o Ve tfetim patfe najdete 1 symbol pro otevieni obalky
o A1 az A6 najdete instrukce pro ziskani B-kodu (bécka B1 az B6)
o muzete najit artefakty souvisejici se hrou
Ziskané A-kody a B-kody se zadavaji do RWS.
3.3. Cil
- Hra se automaticky ukonci v 19:30, neni nutné dojet do této doby do cile.
- Pro dfivéjsi ukonceni hry je mozné zadat cilovy kéd ziskany v RWS - vyplyva z principu hry.
- Cil se nachazi v arealu Chaty Zvule.

- Do cile je doporuéeno dojet do 20:00.
- Vecefe je od 19:00 do 21:00.

4. Bodové hodnoceni

- Vyhrava tym, ktery ziska nejvice bodu.
-V pfipadé shodného poctu ziskanych bodl rozhoduje dFivéj$i ¢as zadani cilového kédu do RWS, pfipadné
zadani posledniho bodovaného kddu do RWS.

Popis akce body poznamka
Vyreseni Sifry S1-S12 +40b
Navstiveni stanovisté A1-A9 +10b
Splnéni bécka B1-B6 +40b
Napovéda k Sifrdm S1-S12 -15b
Postup reseni Sifer S1-S12 -15b nezahrnuje postih za NAP
Regeni sifer S1-512 -10b nezahrnuje postih za NAP a POS
Reseni sifry Labyrint +100b
Dobrovolna penalizace ?b dle volby tymu

- Za vylusténi bonusovych Sifer S10-S12 ziska tym body, ale neziska zadny kod dalSiho stanovisté, protoze
stanovi§té S10-S12 neexistuji. Redeni t&chto Sifer tedy neni nutné k postupu hrou, ale ovlivni celkovy podet
bodu.

- Tym ma v RWS moznost volby dobrovolné penalizace, ktera odecte libovolny pocet bod(i od celkového poctu
bodu ziskanych ve hfe. VySe odecitanych bodd v ramci dobrovolné penalizace je zcela na rozhodnuti tymu a
neni nijak omezena. Pokud tym dobrovolnou penalizaci nevyplni, nebudou mu odec¢teny Z?adné body.
Dobrovolnou penalizaci Ize zadat pouze 1x b&hem hry a nelze ji ménit.

5. RWS

- Systém pro zaznamenavani kodi RWS (Redwool System) naleznete zde: https://kupsac.cz/rws/uvod.php
- Kazdy tym pfed startem hry obdrzi unikatni pfihladovaci jméno a heslo.
- Struény navod na ovladani RWS bude predstaven na kapitanské schiizce.

6. Kontakty

- Na uvedenych kontaktech neposkytujeme absolutné Zadnou napovédu ke hre.

- Stanovisté — napf. ukradené / poSkozené oznaceni, porucha stanovisté B-ukolu apod. — Ivka 724 891 109
- Informace k RWS — Kupsa¢ — 731 544 925

- DalSi véci k feSeni — Klarka — 776 234 976

- Lékarska pomoc — 155 (doporucujeme aplikaci Zachranka, odesila vasi GPS na dispecink)
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Schéma hry:

KAPITANSKA SCHUZKA - VYKLAD PRAVIDEL + RWS
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KONEC HRY (mozné ukoncit i drive)
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