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Zavazné podminky ucasti ve hie Labyrint
(dale jen ,Podminky”)

1. Preambule

LABYRINT (dale téz jen ,zavod”, ,hra” nebo ,Labyrint”) je neziskova, nekomercni, apoliticka, na politické prevaze v
parlamentu Ceské republiky, jeji vlad& ani obsazeni jinych orgdnl stdtni spravy & samospravy, rase, pohlavi,
narodnosti, ndboZzenském vyznani, socidlnim, profesnim, spoleéenském ¢i ekonomickém postaveni Gcastnik(l nezavisla
hra, které se dobrovolné a na své vyluéné vlastni nebezpedi uUcastni tymy slozené z jednotlivell u nichz nebyla
rozhodnutim soudu omezena zplsobilost k pravnim tkonlm nebo u nichz by bylo mozné vydani takového rozhodnuti
soudu spravedlivé oCekavat.

Pravidla hry, jeji smysl, cil, zptsob hrani, bodovani, urceni poradi a vitéze, nékteré podminky, za nichz mdze byt tym
diskvalifikovan a vyloucen ze hry, a nékteré dalSi podminky jsou upraveny samostatné vydavanymi Pravidly, kterd se
timto Cini nedilnou soucasti téchto Podminek. Poruseni téchto Podminek je zarover povazovano za zavazné poruseni
Pravidel, a dle rozhodnuti poradatele aktualniho ro¢niku hry mdze byt ddvodem k diskvalifikaci, vylouceni tymu ze hry
¢i jinym sankcim.

V pfipadé zavainého poruseni Pravidel a/nebo Podminek navic mize dojit k vyloudeni kapitana a pfipadné dalsich
¢lenll tymu z ucasti v dalSich rocnicich hry, a to bez jakékoliv ndhrady, kompenzace, satisfakce, rehabilitace,
odskodnéni, omluvy, soustrasti ¢i projevd litosti. O tom, zda doslo k zdvaznému poruseni Pravidel a/nebo Podminek
mohou s konec¢nou platnosti rozhodnout poradatel akce a alespon jeden , Otec zakladatel” (jak definovani nize),

Otci zakladateli (sing. ,,Otec zakladatel”) se rozumi nasledujici fyzické osoby, které se zasadni mérou zaslouzily o vznik,
trvani a vysokého Cestného a soutézniho ducha hry LHOTA TROPHY, ktera je predobrazem hry LABYRINT, a které se
soucasné zaslouZily vetSi ¢i mensi mérou o vznik hry LABYRINT. Témto osobam patfi doZivotni uznani, dik a vdécnost
vsech ucastnik( stavajiciho rocniku hry, vSech ro¢nik minulych i budoucich: Radim Matrik, Radovan Dusatko, Petr Halik
a Sarka Dagkova, dfive Mafiikova, rozena Batalova. Ucta, vdék a nehynouci sldva necht provazi i Pavla Kucu a Helenu
Krinkovou, ktefi stali pfi zrodu hry LABYRINT.

Skutec€nost, Ze je muz €i Zena povazovan za Otce zakladatele nezaklada jakykoliv jeho narok na pfislusnou zménu
jeho/jejiho pohlavi, nicméné ani nezakladd jakoukoliv pravni, moraélni, dusevni, hmotnou ani nehmotnou odpovédnost
za Uroven hry, jeji stavajici renomé, uroven, kvalitu, hratelnost, zabavnost, nebezpecnost, vtipnost ¢i jakykoliv jiny
aspekt jakéhokoliv rocniku, hry nebo konceptu hry jako celku, ani jakoukoliv odpovédnost vici jakymkoliv ucastnikiim,
uchazeclim, nepfijatym, vylou¢enym, Uspésnym ¢i nelspésnym soutézicim, pofadatellim ¢i jakymkoliv jinym osobam,
zvéfri, rostlinam, ani Zaphodu Beeblebroxovi (© Douglas Adams).

2. Zakladni ustanoveni

Pfihlasenim do hry, ucasti ve hie nebo v jakékoliv jeji ¢asti, prijetim registrace, plnénim jakéhokoliv Ukolu, radou,
asistenci nebo jakymkoliv jinym zapojenim do organizace, pribéhu, plnéni ¢i vyhodnoceni hry pfijima jakykoliv jeji
ucastnik, ¢len tymu, kapitan jakoz i jakakoliv jina tfeti osoba timto dotéena, bez vyhrad podminky stanovené témito
Podminkami, Pravidly, zavazuje se je bez vyhrady dodrZovat, a to bez jakékoliv namitky, protestu, odvolani, odporu,
Zaloby ¢i jiné zndmky nesouhlasu, vyhrady ¢i protestu.

3. Zakladni pravidlo Ucasti ve hre

Kazdy ucastnik Labyrintu je povinen pocinat si tak, aby nedoslo k jakékoliv Skodé na majetku ¢i Gjmé na zdravi Ci ztraté
na zivoté at jiz vlastnich, ¢i jakychkoliv tfetich osob.

Jakykoliv jednotlivec bez vyjimky, ktery se ucastni Labyrintu nebo jakékoliv jeji ¢asti, v€etné jakékoliv ¢asti prologu
(pokud bude), lusténi jakékoliv Sifry, Ci ktery vykondva jakoukoliv ¢innost, aktivitu nebo se zdrzuje jakékoliv ¢innosti v
pfimém ¢i nepfimém Umyslu Gcastnit se, postupovat nebo pokracovat ve hre, nebo ktery se jakymkoliv jinym
zplsobem zapoji do aktivity jakékoliv jiné osoby nebo tymu v souvislosti se hrou, Cini tak zcela dobrovolné, na své
vyluéné nebezpeci, bez naroku na jakoukoliv ndhradu jakékoliv penézni, hmotné, dusevni, zdravotni ¢i jakékoliv jiné
Ujmy, ztraty, poskozeni, onemocnéni, Urazu (véetné hnisavych puchyfll a stop po pijavicich) vici jakémukoliv
poradateli, Otci zakladateli, organizatorovi hry ¢i jejich pomocnikdim ani jakymkoliv jinym osobam se hrou pfimo nebo
neprimo spojenym.

Vsichni Gcastnici Labyrintu berou na védomi a souhlasi svou uUcasti ve hie s tim, Ze hra je porddana bez zajisténi
jakékoliv zdravotni, |ékarské, zdchranné, pozarni, bezpecnostni, policejni, pravni, hasi¢ské, potapécské, letecké,
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pyrotechnické, dopravni, lodni, letecké, drevorubecké, vyprostovaci, resuscitacni, chemické, protichemické, radiaéni,
protiradiacni, navigacni, vyhledavaci, osvétlovaci, psychologické, psychiatrické nebo jakékoliv jiné pomoci, asistence,
sluzby, dohledu, dozoru, ochrany nebo zdzemi.

Jakoukoliv takovouto pomoc, zachranu, ochranu, ostrahu, dohled, oSetfeni, operaci, resuscitaci, rehabilitaci, repatriaci
télesnych ostatk(l a reinkarnaci jsou si povinni Ucastnici zajistit sami svym nakladem a na svou odpovédnost, pricemz
primdarni odpovédnost za ni prebira kapitan.

Ve hre je kazdy tym i Gcastnik odkazan sam na sebe, své schopnosti, dovednosti, znalosti, uméni prezit v jakékoliv
situaci, vCetné situace pripadné bezprostiedné ohrozujici Zivot, zdravi ¢i psychickou integritu.

Stejné jako kapitan tymu je kazdy ucastnik povinen v kazdém okamziku hry s vynalozenim veskeré ndlezité péce,
znalosti a zkusSenosti vyhodnotit, zda dalSi pokracovani ve hie nebo jakékoliv aktivité v ramci hry, pro néj nebo
jakéhokoliv ¢lena tymu nem(iZze znamenat bezprostfedni ohroZeni zdravi, Zivota, ¢i majetku jeho, ostatnich ¢lenG tymu
nebo tfetich osob. Jakékoliv moZné riziko ohroZeni Zivota, zdravi, poSkozeni ¢i ztrdty majetku podstupuje kazdy
ucastnik dobrovolné, samostatné a na vlastni nebezpedi.

4. Odpovédnost kapitana

Kapitdn tymu je zodpovédny za kazdého Clena tymu, za véasné zajisténi a poskytnuti jakékoliv potfebné Iékarské i
duchovni péce jakémukoliv ¢lenu jeho tymu, vyprosténi, vyloveni, ekologicky bezzavadovou likvidaci jizdniho kola ¢i
jiného uzitého dopravniho prostredku.

Kapitan je povinen v kazdém okamziku hry s vynaloZzenim veskeré naleZité péce, znalosti a zkuSenosti vyhodnotit, zda
dalsi pokracovani ve hie nebo jakékoliv aktivité v rdmci hry, pro néj nebo jakéhokoliv ¢lena tymu nemize znamenat
bezprostredni ohroZeni zdravi, Zivota, ¢i majetku jeho, ostatnich ¢len(i tymu nebo tfetich osob. Registraci tymu k ucasti
ve hfe nebo faktickou Ucasti ve hie nebo jeji ¢asti se kapitan zavazuje dodrZovat tyto zavazné podminky.

Kapitdn je povinen zamezit jakémukoliv ¢lenu tymu, véetné kapitana samotného, v jakékoliv aktivité, ktera by dlivodné
mobhla vést k jeho psychické nebo fyzické Ujmé, zejména ke zranéni ¢i smrti at jiz z jakékoliv pticiny, zejména, nikoliv
vsak pouze v disledku padu z vysky, padu z mensi vysky, padu z jakékoliv vysky, padu z vysky kamkoliv, véetné padu na
zem, padu ze stromu, padu do vody, do horké lavy, padu na beton, asfalt, dlazbu, dlazku, dievo, kov ¢i kamkoliv jinam,
v dlsledku uderu nebo narazu na cokoliv, nebo ¢imkoliv, véetné Gderu nebo ndrazu na vlastni ¢i cizi hlavu, nohu, plot,
ostfi se¢né ¢i bodné zbrané nebo jiného predmétu, poleptani kyselinou, poslintani skotem, pozrani Ziravinou, strzeni
do viru vod, viru udalosti, strzeni do viry, utonuti, utopeni, uduseni, rozsekani sekackou, rozsapani sapackou, pripadné
ustknuti hadem, pokousani Zenou, muzem, zvéri, hmyzem, infekénim onemocnénim (véetné H5N1, HIN5, PNP, NPN,
H11P34).

Odpovédnost za zménu stavu (z jakéhokoli na jakykoli) kteréhokoliv ¢lena tymu, véetné kapitana samotného, nenesou
poradatelé, ale pouze a jen kapitan tymu.

Potvrzenim registrace tymu ke hfe kapitan potvrzuje, Ze dosahl véku 18 let, je plné zpUsobily k pravnim ukondm,
seznamil sebe i vSechny ostatni ¢leny tymu s témito Podminkami a pravidly, zavazuje se je dodrZovat a ve stejném
rozsahu se je zavazali dodrZovat vsichni ostatni ¢lenové tymu s plnou zpUsobilosti k pravnim dkondm.

Kapitdn je povinen zajistit, Ze v tymu bude po celou dobu hry pfitomen jesté alespon jeden dalsi plnolety ¢lovék s
neomezenou zpuUsobilosti k pravnim dkonim. Kapitan a tento dalsi ¢len tymu prejimaji registraci nebo faktickou ucasti
ve hfe odpovédnost za dohled nad nezletilymi ¢leny tymu, ochranu jejich Zivota a zdravi a dodrZovani téchto Podminek
a pravidel témito nezletilymi ¢leny.

Kapitan je povinen zabranit jakémukoliv ¢lenovi tymu ve vykonavani jakékoliv aktivity, kterd by divodné mohla vést k
ohroZeni jeho Zivota Ci zdravi, zejména, nikoliv vSak pouze, z dlvodu nedostatecnych fyzickych &i psychickych
schopnosti a dovednosti k bezpecnému zvlddnuti a dokonceni takové aktivity, nebo i jen z dlvodu obecné
nebezpecnosti zamyslené aktivity. Pouze jako nevycerpavajici priklad se uvadi napt.: neplavat pod jez, nad jez, skrz jez,
pred jez, neplavat v rozvodnéném toku, neplavat ve vyschlém fecisti (nebezpedi odfenin), neplavat ve studené vodg,
neplavat v horké vodé, neplavat ve vrouci vodé, neplavat v jakékoliv jiné kapalinég, plynu, koloidnim roztoku, nelézt do
vysek, nelézt do hloubek, nelézt kamkoliv, odkud by se nemusel kdokoliv vratit Zivy ¢i zdravy, nepouZivat jakékoliv
nedovolené nebo zakazané technické, operativni Ci bojové prostiredky, zejména pak vybusniny, vybusky, rozbusky,
strelivo, nepouzivat mobilnich telefond ani vysilacek v blizkosti lomd, nepouZivat svareci techniku bez pfislusného
osvédceni o sloZeni prislusnych zkousek, nedrazdit hada bosou nohou, nedrazdit vosy, vcely, srsné a jinou havét, a to
zejména ne klackem a z blizka pozorujice, zda se roji ¢i nikoliv, nedrazdit nadpfirozené sily, nepfirozené sily, provadét v
nevhodny ¢as a na nevhodném misté spiritudini obfad, prevtélovat se, reinkarnovat, atd. atd.
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5. Povolené dopravni prostredky

Tym smi pro presun mezi stanovisti pouzivat pouze dopravni prostiedky pohanéné vlastni motorickou lidskou silou.
ProtoZe je hra LABYRINT koncipovana jako hra na jizdnich kolech, je shora uvedenym dopravnim prostfedkem,
pohanénym vlastni motorickou silou, minéno zejména a vyhradné jizdni kolo (rozuméj bicykl, velociped, ,silnicka“,
»bajk”, ,lehokolo”, handbike a dalsi). Bude-li kdokoli chtit absolvovat hru LABYRINT na kolobéZce, bude nejprve
peclivému prezkoumani podrobena konkrétni kolobézka (z hlediska souladu s Pravidly), a poté ucastnik samotny (z
hlediska stavu dusevniho zdravi).

Poutziti jizdniho kola, opatifeného pridavnym pohonem (elektrickym, spalovacim, vodikovym neutronovym ¢i jinym),
podléha predchozimu schvaleni poradatelem, pricemz ucastnik, ktery chce takovy dopravni prostfedek pouzit, musi
dostatecné zdlvodnit, pro€ takovy pridavny pohon pro Ucast ve hie pozaduje ¢i potiebuje. Porfadatel akce ma pravo
rozhodnout o tom, Ze zakazuje pouZiti tohoto dopravniho prostfedku, a to zejména, pokud by pouZiti takového
prostiedku znamenalo bezddvodnou vyhodu uGéastnika ve hre. Zjisti-li v prlibéhu akce, Ze je ucastnikem hry pouzivan
predem neschvéleny dopravni prostredek, je toto dlvod k diskvalifikaci celého tymu, pfipadné k Uvaze o zdvainém
poruseni Pravidel a Podminek.

Poradatel mlze stanovit pro konkrétni moment hry, casovy usek, ¢i jinou situaci ve hre, blokovou vyjimku ze zakazu
pouziti jinych nez vlastni lidskou silou pohanénych dopravnich prostredkl. Pouziti ad hoc povolenych dopravnich
prostifedkl je moZzné vidy pouze podle pokyn( organizatord. Za poruseni pravidel mlze byt tym diskvalifikovan.

Kapitan tymu odpovida za to, Ze jizdni kola vsech ¢lenl tymu spliuji veskeré podminky pro provoz na pozemnich
komunikacich, stanovené platnymi pravnimi predpisy.

6. Pravidla silni¢niho provozu

VSichni ucastnici hry, ktefi se jakkoliv u€astni silni€niho provozu pésky, jedouce na kole, a na zakladé pfislusné vyjimky
téz na koni, koze, kare, slonu, sobu, sobolu, jiném dobytku a jiném dopravnim prostiedku, jsou povinni dodrZovat
veskera platna pravidla silniéniho provozu, zejména pak povinnosti stanovené zakonem ¢. 361/2000 Sb., o provozu na
pozemnich komunikacich a o zménach nékterych zakon(, vyhlaskou Ministerstva dopravy a spoja ¢. 30/2001 Sb.,
kterou se provadéji pravidla provozu na pozemnich komunikacich a uUprava a fizeni provozu na pozemnich
komunikacich, zejména, nikoliv vSak pouze, neprekracovat nejvyssi dovolenou c¢i doporucenou rychlost jizdy,
neohroZovat ani neomezovat ostatni Ucastniky silni¢éniho, dalni¢niho, leteckého, lodniho, vlakového ¢i kosmického
provozu, a to rovnéz napftiklad rozstfikovanim kaluzi a blata a trousenim trusu.

7. Alkohol, omamné a psychotropni latky

V pribéhu hry neni dovoleno Zadnému ¢lenovi tymu poZivat jakékoliv omamné nebo psychotropni latky, a to ani tence
ubaleného Speka. Kapitan je povinen zajistit, Ze jizdni kolo bude fidit pouze osoba zplsobila k jeho bezpecnému
ovladani. Ugastnik nesmi jizdni kolo ovlddat pod vlivem alkoholu nebo jakékoliv omamné &i psychotropni latky nebo v
takové dobé po jejich poziti, kdy by mohl byt pod jejich vlivem.

Vyjimky z uvedeného zdkazu mohou byt stanoveny pouze poradatelem a to pouze v uréitém momentu hry.
8. Ockovani

S ohledem na zvySeny vyskyt infekénich chorob a jejich prenasecl, zejména pak klistéte obecného, klistéte lesniho,
klistéte savky, klistéte obfiho a kanéte mysilova, doporucuje se kazdému clenu tymu byt ockovan proti Zluté zimnici,
bfisSnimu i stfevnimu tyfu, Zloutence typu A, B, C, D, meningitidé, encefalitidé, blbosti, tetanu, metanu, etanu i
propanu, SARS, ebole, ¢ernému kasli, spalnickdm, zombie genu, upifimu jedu a smrti (jsou-li takova ockovani v dobé
konani hry jiz bézné dostupna).

9. Obecné pravni predpisy

Vibec vsichni jsou pti Ucasti ve hie povinni dodrZovat veskeré platné pravni pfedpisy a povinnosti a omezeni jimi
stanovené, zejména pocinat si tak, aby nedoslo ke skodé na zdravi ¢i majetku.

10. Plsobeni vyssi (ne)moci

Poradatel si vyhrazuje pravo aZz povinnost hru v planovaném terminu zrusit, jestlize by uskutecnéni hry branilo
napfriklad nafizeni vlady, vyhlaseni vyjimecného stavu nebo plsobeni vyssi (ne)moci, jako Zivelna katastrofa, povoden,
zemétteseni, morova epidemie, zahadna virova epidemie, prezidentova virdza, nebo novych deset ran egyptskych, ne
nutné v tomto poradi.



10.2. Za takovéto situace se poradatel vynasnazi minimalizovat naklady, spojené predevsim s pfipravou programu a
stornopoplatky za zrusenou rezervaci ubytovani a stravy.

10.3. Poradatel se zavazuje vratit Ucastnikim alespor tymové startovné a vSechny ostatni platby a poplatky po pokryti
nevyhnutelnych nakladd, spojenych se hrou. U&astnici berou toto riziko na védom{ a registraci tymu potvrzuji svij
souhlas s takovymto postupem poradateld.

10.4. Bude-li to mozné, poradatel uspofada hru v ndhradnim terminu.
11. Posledni, nikoliv vSak zavérecné ustanoveni
11.1. Primarnim ucelem hry a Ucasti jakéhokoliv ¢lena v ni, je se dobrovolné, bezpecné a primérené fyzicky i psychicky
narocné na své vlastni riziko a odpovédnost pobavit v ramci svého volného casu, ktery by treba jinak prisel v nive¢ v
dlsledku kripleni u kompu nebo lemtani lahvace u televize. Neni povinnosti Zzadného clovéka, zvitete, prvoka ¢i mloka
se hry ani jakékoliv jeji ¢asti zucastnit, stejné tak jako neni povinnosti ani podminkou uéasti ve hre ¢i dojeti do jejiho
cile vykonat jakoukoliv aktivitu sméfujici (at jiz skute¢né, nebo domnéle dle uvézeni kazdého ucastnika) k dosazeni

jakéhokoliv kédu, hesla, postupového bodu, feseni Sifry, Ci cile.

11.2. Dobre se bavte.
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